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Maestria en Gestion de la Innovacion

Facultad de Ingenieria

INSCRIPCION MAS INFORMACION

LA MAESTRIA RAZONES PLAN DE ESTUDIO METODOLOGIA INNLAB IMPACTO

Hoy mas que nunca es vital
gestionar la innovacion en las

organizaciones que emprenden
NUE&VOS retos.
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Las 10 habilidades principales

en 2020 en 2015

1. Solucién a problemas complejos 1.
2. Pensamiento critico 2.
3. Creatividad 3
4. Gestion de Personas 4,
5. Trabajo en equipo 5.
6. Inteligencia emocional 6.
7. Criterioy Toma de Decisiones 7.
8. Orientacion al Servicio 8.
9. Capacidad de negociacion 0.
10. Flexibilidad cognitiva 10.
S %

Fuente: Future of Jobs Report, World Economic Forum

Solucion a problemas complejos
Trabajo en equipo

Gestion de Personas
Pensamiento critico

Capacidad de negociacion
Control de calidad

Orientacion al Servicio

Criterio y Toma de Decisiones
Capacidad de escuchar
Creatividad




Las 10 habilidades principales

en 2020 en 2015

3. Creatividad

1.
K/ 4, Pensamiento critico

2. Pensamiento critico
10. Creatividad

Fuente: Future of Jobs Report, World Economic Forum
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£20+

For every £1 invested in design,
businesses can expect over
£20in increased revenues

Design increases
turnover
For every £1 invested in design,

businesses can expect over £4
increase in net operating profit

Design leads to profit

-N DISENO
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For every £1 invested in design,
businesses can expect a return of
over £5 in increased exports

Design boosts exports

Design
Council




Diseno es disenar el diseno de un diseno

1 un concepto 2 una actividad 3 un plan o intencion 4 un resultado (sistema,
general o una servicio, producto o proceso)

politica

Adaptado de Fuente: Slideshare_Jan Schmiedgen



Innovacion es innovar en la innovacion de una innovacion

1 un concepto 2 una actividad 3 un plan o intencién 4 un resultado (sistema,
general o una servicio, producto o proceso)

politica

Adaptado de Fuente: Slideshare_Jan Schmiedgen



Descubrir Definir Desarrollar Entregar

Diseno

Design
Council




Descubrir Definir Desarrollar Entregar

Encontrar el Encontrar la
problevwma Solucion
correcio correcia

Design
Council




Infeligencias Mulliples

del innovador




Habilidades Maultiples

del innovador

Retar el Status Quo

Tomar Riesgos — |

Confianza Creativa

Bases para innovar
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Habilidad
Cognitiva

Asociar

_+Ideas
Innovadoras
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é¢Podemos
hacer
esto? DC&BQGQB
Factores Humanos
Componentes, de

tnovadon

¢Deberiamos
hacer esto?

¢éEllos
quieren
esto?



Innovacion
emocional

iPodemos ¢Ellos
hacer quieren
P
esto? DC&BQGQB esto:
Factores Humanos
Innovacion Innovacion en
funcional Proceso
Componentes, de
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tnovadon

¢Deberiamos
hacer esto?

Imagen: IDEO



Componentes, de
unnovauon

Disedodo pore:

Business Model Canvas

Estructura de costes
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empresoagil.com troduccidn del originol de

Imagen: IDEO



Comportamiento consumidor

. , o Identificacion de necesidades
Vigilancia Tecnoldgica

: Empatia
Tend.enuas Etnografia
Ecosistemas Insights
Manufactura

Deseable

Factores Humanos

Componentes, de
nnovadion

Viabilidad Financiera / Modelo de Negocio /
Marketing / Estrategia

Imagen: IDEO



Diseno + nnovacion




Introduccion Salida
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Descubrir Definir Desarrollar Entregar

” Innovacion Global =N Taller
ay Y Estrategia Disefio de \ ~ J Internacional

Cruzando
@Y tus limites

. Entorno global de negocios Servicios
Warmup ) » |I'lSIghtS_ de mercado Estrategia - Intento Estratégico = ‘ s Innovacion Global
Introduccion a la innovacion y usuario Tendencias globales de innovacion Service design thinking Visitas empresariales & Culturales

Pensamiento Innovador
Perfil creativo

Solucion Creativa de
Problemas

Service Safari
Service BluePrint
Service prototyping

Empatia

Identificacién de necesidades
Comportamiento del consumidor
Invest. cualitativa y cuantitativa
Inteligencia de mercados Visual thinking

Desarrollando la
“Gran ldea”

Metodologias de innovacion
Definicion de propuesta de Valor
Prototipado de ideas, ideacion y

Co-creacion - Creatividad
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Vanguardia Tecnologica Evaluando Factibilidad
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Tendecias tecno[égicas Liderazgo y gestién del cambio Gestion de proyectos
Vigilancia tecnologica Cultura de innovacién Planes de Negocio, Finanzas / Riesgo
Ecosistemas tecnologicos Equipos de alto desempeiio Tech, operaciones y logistica
Aplicacion de tecnologia Emprendimiento

Proyecto de Grado

Investigacioén en innovacién / Facilitamiento del proceso / Escritura académica / Comunicacion efectiva / Seminarios / Plan de vida



Principios del Diseno

Poner a las personas primero.

Comenzar con una comprension de las personas que utilizan un servicio, sus necesidades, fortalezas y aspiraciones.

Comunicarse visual e inclusivamente.

Ayudar a las personas a obtener una comprension compartida del problemayy las ideas.

Colaborar y co-crear.

Trabajar juntos e inspirarse en lo que otros estdn haciendo

iterar, iterar e iterar:

Hacer esto para detectar errores temprano, evitar riesgos y generar confianza en sus ideas.

Design
Council




Poner a las personas primero
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terar e iterar

Iterar,



Maestria en Gestion de la Innovacion
Apertura semestral
20 Alumnos/semestre en promedio

10 cohortes abiertas
[/ cohortes graduadas g rad uados &

MGIT MGP MIN :
Curso Disefio e Innovacion 2016 estudiantes

MBA - MBA Global
Curso Diseno e Innovacion 2013
Curso Vanguardias Tecnologicas 2015 I 400



Novedad Implementacion
New Done

INNOVATION

Value Add

Valor Generado


https://medium.com/@femilonge/demystifying-innovation-what-it-is-isnt-32926b76e131
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