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EFECTOS DE INVERTIR EN DISEÑO
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Diseño es diseñar el diseño de un diseño

un concepto
general o una 
política

sustantivo

1 una actividad

verbo

2 un plan o intención

sustantivo

3 un resultado (sistema,
servicio, producto o proceso)

sustantivo
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Innovación es innovar en la innovación de una innovación

un concepto
general o una 
política

sustantivo

1 una actividad

verbo

2 un plan o intención

sustantivo

3 un resultado (sistema,
servicio, producto o proceso)

sustantivo
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Descubrir Definir Desarrollar Entregar

Diseño



Encontrar el 
problema
correcto

Encontrar la 
solución
correcta

Descubrir Definir Desarrollar Entregar



PercibirCuestionar Asociar

Experimentar

Colaborar

Inteligencias Múltiples 

del innovador
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Confianza Creativa
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Colaborar
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Poner a las personas primero. 
Comenzar con una comprensión de las personas que utilizan un servicio, sus necesidades, fortalezas y aspiraciones. 

Comunicarse visual e inclusivamente. 
Ayudar a las personas a obtener una comprensión compartida del problema y las ideas.

Colaborar y co-crear. 
Trabajar juntos e inspirarse en lo que otros están haciendo

iterar, iterar e iterar: 
Hacer esto para detectar errores temprano, evitar riesgos y generar confianza en sus ideas.

Principios del Diseño



Poner a las personas primero



Comunicar visualmente



Comunicar visualmente



Colaborar y co-crear



Iterar, iterar e iterar



Postgrado 130
graduados

Maestría en Gestión de la Innovación
Apertura semestral
20 Alumnos/semestre en promedio
10 cohortes abiertas
7 cohortes graduadas

MBA – MBA Global
Curso Diseño e Innovación 2013
Curso Vanguardias Tecnológicas 2015

MGIT MGP MIN
Curso Diseño e Innovación 2016

2019-1

+400
estudiantes



https://medium.com/@femilonge/demystifying-innovation-what-it-is-isnt-32926b76e131

Novedad Implementación

Valor Generado

https://medium.com/@femilonge/demystifying-innovation-what-it-is-isnt-32926b76e131
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